PREFEITURA DE SECRETARIA

MUNICIPAL DE
CIENCIA, TECNOLOGIA,
INOVAGAO E

NOVAGH ‘: TRABALHO DESENVOLVIMENTO
UMA ClD ECADA VEZ MELHOR ECONGMICO

EDITAL DE CHAMADA PUBLICA N° 012/2026
PATOS TECH

A SECRETARIA MUNICIPAL DE CIENCIA, TECNOLOGIA, INOVACAO E
DESENVOLVIMENTO ECONOMICO - CiTI-DE, no uso de suas atribuicdes legais,
torna pablico o presente Edital de Chamada Publica n® 011/2026, que tem por objetivo
promover inovacgdo, aprendizado e tecnologia entre equipes de robética do Municipio por
meio da PATOS TECH, a ser realizada no Municipio de Patos/PB.

1. DO OBJETIVO

1.1. O presente Edital tem por objetivo selecionar equipes de robética do Municipio de
Patos - PB para participarem da PATOS TECH, evento destinado ao desenvolvimento,
a integracdo e ao fortalecimento de equipes e projetos na area de robotica. A iniciativa
tem como finalidade incentivar a participacao de estudantes, pesquisadores, entusiastas e
demais interessados nas atividades relacionadas a robotica e tecnologia, promovendo a
difusdo do conhecimento e estimulando o interesse pelas areas de Ciéncia, Tecnologia e
Inovacao.

1.2. A PATOS TECH seréa realizada durante o periodo de 27 de outubro de 2026,
conforme cronograma estabelecido neste Edital.

1.3. O regulamento e o formulario eletrbnico para inscricdo estardo disponiveis em
endereco eletrénico a ser divulgado pela Secretaria Municipal de Ciéncia, Tecnologia,
Inovacdo e Desenvolvimento Econémico. https://citide.patos.pb.gov.br/

2. DA DOCUMENTAGCAO PARA INSCRICAO

2.1. No ato da inscricdo, o técnico devera anexar ao formulario eletrénico a documentacao
dos participantes:

| — documento de identificacdo oficial com foto (RG ou equivalente);

I — Cadastro de Pessoa Fisica — CPF;

I11 - cddigo do INEP do aluno;

IV - e-mail e nimero de telefone do aluno.

2.1.1. Como documentacdo do técnico devera ser apresentado:

| — documento de identificagdo oficial com foto (RG ou equivalente);

Il — Cadastro de Pessoa Fisica — CPF;

I11 - codigo do INEP do aluno;

IV - e-mail e niumero de telefone do técnico.

2.1.2. Como documentacéo da Instituicdo devera ser apresentado:

| — Registro do INEP;

I1— CNPJ.

2.2. Caso ndo seja informado o codigo do INEP, automaticamente a equipe sera
considerada equipe de garagem.
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3. DAS INSCRICOES

3.1. As inscricbes deverdo ser realizadas exclusivamente por meio de formulario
eletronico, no periodo estabelecido no cronograma deste Edital;

3.2. O link para inscricdo sera disponibilizado nos canais oficiais da Prefeitura Municipal
de Patos e da Secretaria Municipal de Ciéncia, Tecnologia, Inovacgdo e Desenvolvimento
Econdmico, conforme previsto no subtédpico 1.3 do item 1.0 (DO OBJETO);

3.3. Alinscricdo devera ser realizada pelo proprio técnico da equipe;

3.4. O teécnico responsavel pelas equipes devera apresentar informagdes verdadeiras e
completas no formulario de inscricdo, sob pena de desclassificacéo;

3.5. Ao se inscrever, o(a) participante autoriza, de forma gratuita, a utilizagcdo da sua
imagem, nome e voz, registrados durante o evento, exclusivamente para fins de
divulgacdo do campeonato em sites e demais canais oficiais da Secretaria de Ciéncia,
Tecnologia, Inovacdo e Desenvolvimento Econdémico - CiTI-DE, bem como da
Prefeitura;

4. DAS CONDICOES PARA PARTICIPACAO

4.1. Poderdo participar deste Edital de Chamada Publica os interessados enquadrados nas
categorias previstas neste instrumento, desde que atendam aos seguintes requisitos:

| — ter idade minima de 14 (quatorze) anos;

Il — ter idade mé&xima de 19 (dezenove) anos;

I11 - ter técnico para auxiliar as equipes.

4.2. A participacao no presente Edital implica a aceitacdo integral das regras e condig¢oes
estabelecidas neste instrumento.

5. DAS VAGAS E OPORTUNIDADES

5.1. A PATOS TECH disponibilizara 15 (quinze) vagas para a competicdo, sendo elas
distribuidas de forma igualitaria entre os participantes, tanto para instituicbes de ensino
gue tenham equipes de robdtica, quanto para equipes de garagem.

6. DAS INFORMAC}()ES GERAIS DAS EQUIPES

6.1. Obrigatoriamente, cada equipe devera ter, no minimo, um técnico;

6.1.1. Um técnico podera servir para até 5 equipes;

6.1.2. O técnico ndo poderéa ficar no mesmo ambiente da equipe durante a competicéo;
6.1.3. Unicamente o técnico da equipe devera dispor das informagdes dos participantes
no formulério eletrénico.

6.2. Cada equipe devera ter, no minimo, 03 (trés) e no maximo 04 (quatro) competidores;
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pelo marketing, se houver, ele estara liberado para o uso do aparelho celular, fora da
arena;

6.3. Caso haja perda, furto ou danificacdo de algum material pessoal a Prefeitura ndo
ficara responsavel,

6.4. As equipes devem manter um padrdo caso tenham uma camisa prépria, podera ser
usada, caso contrario, utilizar a camisa da instituicdo ou uma cor padrdo.

7. DA AVALIACAO E SELECAO

7.1. Aavaliacdo das inscri¢des sera realizada pela comissdo responsavel pela competicéo,
observando os seguintes critérios:

ITEM CRITERIO DE AVALIACAO
1 Formulario de inscricdo completamente preenchido.
2 Documentacdo completa exigida neste Edital.

7.2. Serdo considerados inaptos os candidatos que nao apresentarem, no ato da inscricéo,
a documentacdo exigida neste Edital ou que ndo atenderem as condicdes estabelecidas.

7.3. O candidato considerado inapto neste processo seletivo ndo ficara impedido de
participar de futuros editais ou processos de cadastramento promovidos pelo Municipio.

8. DOS RESULTADOS
8.1. Arelagdo dos candidatos considerados aptos apds a selecdo sera publicada nos canais
oficiais da Prefeitura Municipal de Patos e/ou da Secretaria Municipal de Ciéncia,
Tecnologia, Inovacdo e Desenvolvimento Econémico, conforme o cronograma deste
Edital.

8.2. O candidato que desejar interpor recurso devera fazé-lo no prazo estabelecido no
cronograma, mediante requerimento devidamente fundamentado.

8.3. O requerimento de recurso devera conter a identificacdo do interessado, nimero de
telefone e/ou outras informagGes que possibilitem sua facil comunicacdo, inclusive
endereco eletronico (e-mail) ou WhatsApp pessoalmente na SECRETARIA
MUNICIPAL DE CIENCIA, TECNOLOGIA, INOVACAO E
DESENVOLVIMENTO ECONOMICO - CiTI-DE.

8.4. Os recursos serdo analisados pela comisséo responsavel, sendo o resultado definitivo
divulgado conforme o cronograma estabelecido neste Edital.

9. CRONOGRAMA

ETAPA DATA
Lancamento do Edital 30/09/2026
Inscri¢cBes — Formulério Eletrénico 01/10 a 18/10/2026
Divulgacéo do Resultado Definitivo 21/10/2026
Abertura da Competicéo ao Publico 27/10/2026
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10. DO CREDENCIAMENTO

10.1 A etapa de credenciamento terd inicio a partir das 08:00 e ir4 se estender até as 10:00
do dia 27/10/2026;

10.1.1 Os participantes que nao se apresentarem na etapa de credenciamento ndo poderao
participar da competicéo;

10.2 Ainda na etapa de credenciamento, sera feita a entrega dos crachas para a
identificacdo dos competidores e do técnico.

11. DO SISTEMA DE PONTUACAO

11.1. Somara 15 pontos o robd que conseguir desviar de uma arvore caida;

11.2. Somara 25 pontos o rob6 que subir ou descer cada ladrilho contendo uma rampa;
11.3. Somara 5 pontos o robd que superar um ladrilho contendo lombada ou GAP;
11.4. Somara 20 pontos o rob6 que parar no semaforo e avancar apés o sinal,

11.5. Somara 15 pontos o robd que desviar de um carro parado na pista;

11.6. Somara 20 pontos o rob6 que concluir todo o trajeto sem errar.

12. DOS ROUNDS

12.1. O intervalo de tempo de um round para o outro sera de 01 horg;

12.2. Durante os rounds os competidores poderdo modificar a estrutura do robé, modificar
o0 codigo e fazer demais ajustes;

12.3. Cada arena contera 3 estagios (partes), em cada estdgio o competidor terd 3
tentativas para concluir o trajeto.

12.3.1 Caso o competidor esteja no 1° estagio, utilize todas as tentativas e mesmo assim
ndo consiga concluir o trajeto, ele passara automaticamente para o estagio subsequente e
assim sucessivamente.

12.4. Ao final do trajeto, sera feita a somatoria de pontos do que o referido competidor
acertou no 1°, 2° e 3° estagio.

13. DAS PREMIACOES

13.1. As trés equipes mais bem colocadas serdo premiadas conforme as informacdes
abaixo relacionadas:

13.2. Primeiro colocado, Segundo colocado e Terceiro colocado:

13.2.1. Medalha de campedo.

13.3. A equipe ou participante classificado em primeiro lugar receberd, medalhas,
destinada ao incentivo a continuidade das atividades de inovacgéo, tecnologia, robdtica e
desenvolvimento de projetos.

14. DA ESTRUTURA E ORGANIZACAO DO EVENTO

14.1. O evento contard com espaco reservado exclusivamente aos competidores e suas
equipes, destinado a preparacédo, organizacao dos equipamentos, ajustes e demais;
atividades necessarias para a participacdo na competicdo, garantindo melhores condi¢des
de concentracdo e organizacao;
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14.2. As arenas oficiais destinadas a realizacdo das provas serdo instaladas em espaco
proprio e devidamente delimitado, separado das areas destinadas aos camarotes, de modo
a garantir a seguranca, a organizacao e a adequada condugéo das disputas;

14.3. Cada camarote contard com acesso a uma arena de testes, destinada a realizacao de
ajustes e testes prévios dos robés, permitindo que as equipes possam verificar o
funcionamento de seus equipamentos antes da participacdo nas arenas oficiais, sem
interferir no andamento das provas;

14.4. A disposicao fisica das areas deverd assegurar a separacdo entre area dos
competidores, arenas oficiais, camarotes e arenas de testes, contribuindo para a
seguranca, organizacdo e bom funcionamento da competicéo;

14.5. A comissdo organizadora, disponibilizara duas mesas e quatro cadeiras para cada
equipe;

14.5.1 Cada equipe ficara responsavel por manter o zelo e a organizagéo das cadeiras e
mesas;

14.5.2. Caso fique constatado algum dano, a equipe ficara responsavel por ressarcir o
valor do bem.

15. DAS DISPOSICOES GERAIS

15.1. A organizacdo do evento podera realizar fiscalizacdo durante o periodo da
competicéo para verificar o cumprimento das regras estabelecidas neste Edital;

15.2. Os participantes deverdo manter seus espacos organizados, limpos e em condicOes
adequadas durante todo o periodo de funcionamento do evento;

15.3. Os casos omissos neste Edital serdo analisados e resolvidos pela Secretaria
Municipal de Ciéncia, Tecnologia, Inovagéo e Desenvolvimento Econdmico;

15.4. No dia do evento s6 podera ser utilizada a rede wi-fi que a comissdo organizadora
disponibilizar;

15.5. Estara permitido a calibracdo dos sensores antes do inicio do round;

15.6. Eventuais duvidas poderdo ser esclarecidas por meio do e-mail institucional:
citide@patos.pb.gov.br.

16. DAS PROIBICOES E REGRAS DE FUNCIONAMENTO

16.1. As equipes deverao estar presentes em seus respectivos espacos de até, no maximo,
PATOS TECH, salvo orientacdo diversa da coordenacao do evento.

16.2. O descumprimento das regras estabelecidas neste Edital podera resultar em
adverténcia pela coordenacdo do evento e, em caso de reincidéncia ou de infracdo grave,
na retirada do competidor do respectivo espaco.

16.3. Ndo serd permitida a permanéncia de animais domésticos dentro do espa¢o do
evento.

16.4. Fica proibida a instalacdo de extensdes e equipamentos elétricos ou
eletrodomésticos nos estandes sem autorizacdo prévia da organizacéo do evento.

16.5. Os pontos de energia elétrica necessarios ao funcionamento do ambiente serdo
disponibilizados pela organizacdo do evento, observadas as condi¢Ges e limitagdes da
estrutura disponibilizada;

16.6. Fica proibida a falta de identificacdo das equipes;

16.7. Sera proibido o uso de qualquer tipo de 1A, acarretando penalizacdo de exclusdo do
campeonato para a equipe que utilizar;
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16.8. Atrito entre competidores ou equipes podera acarretar na retirada do evento, de
forma imediata.

16.9. E proibido a comunicagdo com o robd, seja ela por meio de bluetooth ou controle
remoto, apos o inicio do round;

16.10. Esta proibido a troca de programacéo ap6s o inicio do round.

17. DAS DISPOSICOES FINAIS

17.1. A inscri¢do e a participagdo na PATOS TECH implicam a ciéncia e aceitacéo
integral das disposic¢des deste Edital.

17.2. A organizacdo podera adotar as medidas necessarias para garantir o adequado
funcionamento da competicdo, a organizagdo dos espacos e 0 cumprimento das regras
estabelecidas neste Edital.

17.3. Este Edital entra em vigor na data de sua publicacao.

Patos/PB, 30 de setembro de 2026.

JOSE VANDERSON CUNHA NASCIMENTO
Secretario Municipal de Ciéncia, Tecnologia, Inovacéo e Desenvolvimento
Econbémico
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